
Teamname: Gravebone Fieldghouls Coach: Timo Keyssler Rasse: Untote Stand Ligabeginn

Teamrating aktuell: Fairness-Tokens: Training x

(Einsatzfähige Spieler + Training + Fan Faktor + Hilfstrainer + Cheerleader + Arzt) Fan Faktor

Änderungen nach Match: Hilfstrainer

(in Textform) Cheerleader

Arzt

Teamkasse

Teamwert (Gesamt)

Wert#

110.000

4

3

110.000

90.000

90.000

2

Fluchfürst Soth Verfluchter 6 3 3 81 Blocken, Regeneration

30.000

10

9

30.000

70.000

70.000

6

Drogoll Ghoul 7 3 3 75 Ausweichen

40.000

14

13

40.000

40.000

30.000

12

Erwien Knochenhauf Skelett 5 3 2 711 Regeneration

R Fähigkeiten Verletzungen Verl

0 0

0

1.000.000

2 20.000

1 10.000

1 10.000

1.000.000 3 70.000 210.000

Pass TD Abf SDT SSPSpielername Position / Typ B S G

9 Knochenbrecher, Regeneration

Fluchfürst Volthan Verfluchter 6 3 3 8 Blocken, Regeneration

Ah'Mu'Tep I. Mumie 3 5 1 9 Knochenbrecher, Regeneration

Rha'Ka'Tuk III. Mumie 3 5 1

7 Regeneration

Knaur Ghoul 7 3 3 7 Ausweichen

Manfred von Knoll Skelett 5 3 2 7 Regeneration

Theobald Hufschmied Skelett 5 3 2

8 Regeneration

Hanno Humpel Zombie 4 3 2 8 Regeneration

Fred "das Hirn" Koppschuss Zombie 4 3 2 8 Regeneration

Eberhardt Einhand Zombie 4 3 2



Teamname: Gravebone Fieldghouls Coach: Timo Keyssler Rasse: Untote Stand Ende Spieltag 1

Teamrating aktuell: Fairness-Tokens: Training x

(Einsatzfähige Spieler + Training + Fan Faktor + Hilfstrainer + Cheerleader + Arzt) Fan Faktor

Änderungen nach Match: Hilfstrainer

(in Textform) Cheerleader

Arzt

Teamkasse

Teamwert (Gesamt)

Pass TD Abf SDT SSP Wert# Spielername

Fluchfürst Soth Verfluchter 6 3 3 8 Blocken, Regeneration

VerlPosition / Typ B S G R Fähigkeiten Verletzungen

0 0 1 0 0 3 90.000

2 Fluchfürst Volthan Verfluchter 6 3 3 8 Blocken, Regeneration 0 0 0 0 0 0 90.000

1

0 0 0 0 0 110.000

4 Ah'Mu'Tep I. Mumie 3 5 1 9 Knochenbrecher, Regeneration 1 0 0 0 0 2 110.000

3 Rha'Ka'Tuk III.

Drogoll Ghoul 7 3 3 7 Ausweichen, Ballgefühl

0Mumie 3 5 1 9 Knochenbrecher, Regeneration Direkt Regener.

0 0 2 0 0 6 90.000

6 Knaur Ghoul 7 3 3 7 Ausweichen 0 0 0 0 0 0 70.000

5

0 0 0 0 0 30.000

10 Manfred von Knoll Skelett 5 3 2 7 Regeneration 0 0 0 0 0 0 30.000

9 Theobald Hufschmied

Erwien Knochenhauf Skelett 5 3 2 7 Regeneration, Blocken

0Skelett 5 3 2 7 Regeneration

1 0 0 0 1 7 50.000

12 Hanno Humpel Zombie 4 3 2 8 Regeneration 1 0 0 0 0 2 40.000

11

0 0 0 0 0 40.000

14 Fred "das Hirn" Koppschuss Zombie 4 3 2 8 Regeneration 0 0 0 0 0 0 40.000

13 Eberhardt Einhand 0Zombie 4 3 2 8 Regeneration

1.050.000 X 3 70.000 210.000

100.000

1.150.000

3 30.000

Drogoll steigt auf und erhält Ballgefühl 1 10.000

Erwien Knochenhauf steigt auf und erhält Blocken 1 10.000

Fan Faktor steigt +1, Teamkasse +100.000 Gold 0 0



Teamname: Gravebone Fieldghouls Coach: Timo Keyssler Rasse: Untote Stand Ende Spieltag 2

Teamrating aktuell: Fairness-Tokens: Training x

(Einsatzfähige Spieler + Training + Fan Faktor + Hilfstrainer + Cheerleader + Arzt) Fan Faktor

Änderungen nach Match: Hilfstrainer

(in Textform) Cheerleader

Arzt

Teamkasse

Teamwert (Gesamt)

Fan Faktor steigt +1, Teamkasse +70.000 Gold 1 10.000

Eine Trainingsmarke wird für 140.000 Gold gekauft 0 0

20.000

1.190.000

4 70.000 280.000

4 40.000

Team erhält getöteten Spieler "Yu Ri Cha" kostenfrei durch Nekromant-Fertigkeit 1 10.000

1.170.000 X

0 0 0 0 0 0 40.000

15 Yu Ri Cha Zombie 4 3 2 8 Regeneration 0 0 0 0 0 0 40.000

14 Fred "das Hirn" Koppschuss Zombie 4 3 2 8 Regeneration

1 0 0 0 0 2 40.000

13 Eberhardt Einhand Zombie 4 3 2 8 Regeneration 0 0 0 0 0 0 40.000

12 Hanno Humpel Zombie 4 3 2 8 Regeneration

0 0 0 0 1 5 30.000

11 Erwien Knochenhauf Skelett 5 3 2 7 Regeneration, Blocken 2 0 0 0 1 9 50.000

10 Manfred von Knoll Skelett 5 3 2 7 Regeneration

0 0 1 0 0 3 70.000

9 Theobald Hufschmied Skelett 5 3 2 7 Regeneration 0 0 0 0 0 0 30.000

6 Knaur Ghoul 7 3 3 7 Ausweichen

2 0 0 0 0 4 110.000

5 Drogoll Ghoul 7 3 3 7 Ausweichen, Ballgefühl 0 0 3 0 0 9 90.000

4 Ah'Mu'Tep I. Mumie 3 5 1 9 Knochenbrecher, Regeneration

0 0 0 0 0 0 90.000

3 Rha'Ka'Tuk III. Mumie 3 5 1 9 Knochenbrecher, Regeneration 0 0 0 0 0 0 110.000

2 Fluchfürst Volthan Verfluchter 6 3 3 8 Blocken, Regeneration

1 Fluchfürst Soth Verfluchter 6 3 3 8 Blocken, Regeneration 0 0 1 0 0 3 90.000

# Spielername Position / Typ B S G R Fähigkeiten Verletzungen Verl Pass TD Abf SDT SSP Wert


